4. roCnik

Data, informace a modelovani

Oc¢ekavané vystupy RVP

Oc&ekavané vystupy SVP

Udivo

Zaklyné:

1-5-1-02

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi,
a znazorni ji

1-5-1-03

Vyc¢te informace u daného modelu

Zaklyné:

e sdéli informaci obrazkem

e pfeda informaci zakédovanou pomoci
textu Ci Cisel

e zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text

o Piktogramy, emodzi
o Kaod
o Prenos na dalku, Sifra

DoporucCené zdroje: metodika Zaklady informatiky pro 1. stuper

DoporucCené vyukové metody a formy: Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich &i skupinach

Algoritmizace a programovani

popisSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni

1-5-2-03

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e hleda rizné postupy vedouci k cili
e hleda vhodny postup pfi omezeni
nastrojl ¢i poc¢tu krok
¢ hleda vhodny postup za danych pravidel
e posoudi, jestli dany postup vede
k spInéni ukolu
e vytvafi rlizné postupy ke splnéni téhoz

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo

Zaklyné: Zaklyné: o P¥mé Fizeni postavy, &teni a interpretace
1-5-2-01 e pfimo a pomoci pfikaz( ovlada postavu zaznamu pohybu

sestavuje a testuje symbolické zapisy a vede ji k cili o Pofadi a jeho planovani, opakujici se
postupu e vytvori postup pro postavu ke splnéni vzory, kroky, postupy

1-5-2-02 ukolu o Pravidla tvorby algoritmu, omezeni

pFikazl, poctu krok

o Stav postavy, zména stavu nastrojem,
dostupné nastroje, fetézeni nastrojl

o Program a jeho vlastnosti, jeho
vytvareni, vykonani, Uprava, oprava

o Relativni fizeni postavy s otaCenim

o Prikazy s parametrem pro nastaveni



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

1-5-2-04

ovefi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

ukolu
e vyhleda a opravi chybu v postupu
e pouziva posloupnost pfikazU
e rozpozna opakujici se vzory, kroky,
postupy, pouziva opakovani pfikazUl
e pouziva podprogramy

vlastnosti postavy
o Programovani kresleni geometrickych
utvart

Doporucené zdroje: Informatika s Emilem 3 (3. svét) + Informatika s Emilem 4 (A - F) + metodiky pro uditele

Doporucené vyukové metody a formy: Prace ve skuping, objevovani, experiment, problémova vyuka, diskuse

Digitalni technologie

Oc¢ekavané vystupy RVP Oc&ekavané vystupy SVP Ucivo

o Zak/yné: e e
Zak/yné: o s g eet s o Vyuziti digitalnich technologii v riznych
1-5-4-01 e uvede ruzné pfiklady vyuziti digitalnich oborech

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

1-5-4-02

propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-5-4-03

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

technologii v zaméstnani rodicu

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

e pfi praci s grafikou a textem pfistupuje
k datim i na vzdalenych pocitacich
a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc dospélého

o Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni
a zdravi uZivatele
o PocitaCova data, prace se soubory

o Propojeni technologii, internet

o Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat,
kos

o Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Doporucené zdroje: ucebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS; Datovéa Lhota, Internetovi Uzashaci

Doporucené vyukové metody a formy: Diskuze, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické &innosti, objevovani, experiment, pouZiti videa



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

