6. rocnik

Data, informace a modelovani

Oc¢ekavané vystupy RVP Ocdekavané vystupy SVP Ucivo

Zaklyné: Zaklyné: o PFenos informaci, standardizované kédy
1-9-1-01 e rozpozna zakodované informace kolem o Znakové sady

ziska z dat informace, interpretuje data, sebe o Prenos dat, symetricka Sifra

odhaluje chyby v cizich interpretacich dat e zakdduje a dekdduje znaky pomoci o ldentifikace barev, barevny model
[-9-1-02 znakoveé sady o Vektorova grafika

navrhuje a porovnava rizné zptsoby o zasifruje a deSifruje text pomoci nékolika | o ZjednoduSeni zapisu, kontrolni soucet
kédovani dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu Sifer o Binarni kéd, logické A a NEBO

e zakdduje v obrazku barvy vice zplusoby

e zakodduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvard

e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu oveéfi uplnost zapisu

e ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Doporucené zdroje:

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Doporucené vyukoveé metody a formy:

diskuse, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP Ocdekavané vystupy SVP Ucivo

Zaklyné: Zak/yné: o Prikazy a jejich spojovani a opakovani
[-9-2-01 ¢ v blokové orientovaném programovacim o Pohyb a razitkovani

po precteni jednotlivych krokd algoritmu jazyce sestavi prfehledny program k o Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
nebo programu vysvétli cely p_ostup; urci vyfeseni problému o Vlastni bloky a jejich vytvareni
problém, ktery je danym algoritmem Fesen e po predteni programu vysvétli, co vykona | o Kombinace procedur

1-9-2-03 . . , . , e OVeéfi spravnost programu, najde a opravi | o Kresleni Car

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus . D -

pro feSeny problém a svuj vybér zdlivodni; v nem chyby © Pev?y’pocet ’op’akovam

upravi dany algoritmus pro jiné problémy, e pouziva podminky pro ukonceni o Ladéni, hledani chyb

navrhne riizné algoritmy pro FeSeni opakovani, rozezna, kdy je podminka o Zména vlastnosti postavy pomoci

problému

[-9-2-05

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofri pfehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

[-9-2-06

oVeéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvafi vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

e diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér
zduavodni

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

prikazu

Nahodné hodnoty

Cteni programd

Ovladani pohybu postav
Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu
Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Vytvofeni programu
Opakovani

Podprogramy

0 0O O 0O 0O o O O O O O

Doporucené zdroje:

ucCebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly (ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik)
uc€ebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly (ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen)

Doporucené vyukové metody a formy:

samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP Ocdekavané vystupy SVP Ucivo
Zaklyné: Zak/yné: o Skolni informaéni systém
[-9-3-01 e popiSe pomoci modelu alespon jeden o Uzivatelé, ¢innosti, prava
vysvétli u€el informacnich systémd, které informaéni systém, s nimz ve Skole o Databazové relace
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a aktivné pracuji o Data v grafu a tabulce
\rgt\?r?%\r/gi?'i Tj';?\'/;ézn‘ﬁﬁ%?mn;%ﬁ?:h”sz'l;taéﬁ::j  pojmenuije role uZivatelt a vymezi jejich o Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
1-9-3-04 y ¢innosti a s tim souvisejici prava o Kontrola hodnot v tabulce
sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti e najde a opravi chyby u riznych o Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu interpretaci tychz dat (tabulka versus o I?orovnénl’ dat v tabulce a grafu
graf) o Reseni problému s daty

e odpovi na otazky na zakladé dat v
tabulce

e popiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam dat

e propoji data z vice tabulek &i grafl

Doporucené zdroje:

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)
Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Doporucené vyukové metody a formy:

samostatna prace, diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Ocdekavané vystupy SVP

Udivo

Zaklyné:

[-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

[-9-4-04

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitaCe

Zak/yné:
e nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje
e ulozZi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory
e vybere vhodny format pro ulozeni dat
e spravuje sdileni soubort

o Datoveé a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Editace textu

Sprava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace

Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zarizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

o O O O

Doporucené zdroje:
Textovy editor

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Doporucené vyukoveé metody a formy:

diskuze, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

