7. rocnik

Data, informace a modelovani

Oc¢ekavané vystupy RVP

Ocdekavané vystupy SVP

Udivo

Zaklyné:

[-9-1-03

vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafll, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svuj navrzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zduvodni
[-9-1-04

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k feSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

Zak/yné:

e vysvétli znamé modely jevu, situaci,
cinnosti
v mapeé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku
pomoci ohodnocenych grafu fesi
problémy
pomoci orientovanych grafl feSi
problémy

vytvofi model, ve kterém znazorni vice
soubéznych €innosti

Standardizovana schémata a modely
o Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu
o Orientované grafy, automaty
o Modely, paralelni ¢innost

Doporucené zdroje:

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Doporucené vyukové metody a formy:

diskuse, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Algoritmizace a programovani (podminky, postavy, udalosti, vétveni, parametry a proménné)

Ocekavané vystupy RVP Ocdekavané vystupy SVP Ucivo
Zaklyné: Zak/yné: o Opakovani s podminkou
[-9-2-01 e Vv blokové orientovaném programovacim o Udalosti, vstupy
po precteni jednotlivych krokd algoritmu jazyce sestavi prfehledny program k o Objekty a komunikace mezi nimi
nebo programu vysvé,tll' cely p_ostup; vurvél' vyfreseni problému o Vytvorfeni programu/podprogramy
problém, ktery je danym algoritmem fesen e po predteni programu vysvétli, co vykona | o Vétveni programu, rozhodovani
1-9-2-03 . . ] . . e O0Véri spravnost programu, najde a opravi | o Graficky vystup, soufadnice
vybere z vice moznosti vhodny algoritmus N
pro feSeny problém a svuj vybér zdlivodni; v ném chyby © Podprvogrzflmy S parametry

e pouziva podminky pro ukoncéeni o Proménné

upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro FeSeni
problému

[-9-2-05

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofri pfehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

[-9-2-06

oVeéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvafi vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

e diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér
zduvodni

hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

Doporucené zdroje:

u€ebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly (ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen)

Doporucené vyukové metody a formy:

samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP Ocdekavané vystupy SVP Ucivo

Zak/yné: Zak/yné: o Datové a programové soubory a jejich
1-9-4-02 ¢ nainstaluje a odinstaluje aplikaci, asociace v opera¢nim systému
uklada a spravuje sva data ve vhodném aktualizuje Sprava souboru, struktura slozek

formatu s ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

[-9-4-03

vybira nejvhodnéjsi zplasob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitaCove sité;
uvede pfiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

[-9-4-04

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitaCe

[-9-4-05

dokaze usmeérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty €i zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feseni

ulozi textové, grafické, zvukové a

multimedialni soubory

e vybere vhodny format pro ulozeni dat

¢ vytvofi jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

e porovna ruzné metody zabezpeceni uctl

e spravuje sdileni soubort

e pomoci modelu znazorni cestu e mailové
zpravy

e zkontroluje, zda jsou €asti pocCitaCe

spravné propojeny, nastaveni systému Ci

aplikace, ukonci program bez odezvy

Instalace aplikaci, aktualizace
Prezentace dat

Domaci a Skolni pocitaCova sit
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

PFistup k datim: metody zabezpedeni
pristupu, role a pfistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

o Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zarizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni/
dialogova okna)

o O 0O 0O O O O

Doporucené zdroje:

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

SW na tvorbu prezentace

Doporucené vyukové metody a formy:

diskuze, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické €innosti, pouZiti videa



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

